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Objectifs : Comprendre la différence entre I'lA prédictive et et I'|A générative
Les descriptions ci-dessous décrivent-elles les systemes d'lA prédictive ou d'lA générative ?
Notez prédictive ou générative dans les champs ci-dessous.

1.

Prédictive ou générative?

Entrainée sur de grands volumes de données et de contenu
existants afin de créer des nouveaux contenus tels que du
code de programmation, du texte, des images ou du son.

Entrainée sur de grands volumes de données historiques en

vue d'identifier les tendances futures, de classer les
données ou de faire des recommandations.

Objectif : Décrire les types de probléemes que I'lA peut résoudre
Parmi les exemples suivants, lesquels font référence a une IA prédictive, une IA générative,
ou ni l'un ni l'autre?

2.

IA prédictive

IA générative

Ni l'une ni l'autre

Une application de réseautage social qui utilise la
publicité pour vous recommander des produits

Un systéme de reconnaissance faciale qui
déverrouille votre téléphone

Un grand modéle de langage (LLM), comme
ChatGPT ou Gemini

Un systéme de prévision des crues

Une application qui crée des ceuvres dans le style de
I'artiste de votre choix

Un systeme de feux de circulation fonctionnant avec
une minuterie fixe
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Objectif : Identifier les enjeux éthiques liés au développement d'applications d'lA
Lors de la conception d'un modérateur de contenu basé sur I'lA pour les médias sociaux, lequel
de ces problemes éthiques le développeur devrait-il prendre en compte? Sélectionnez une proposition

dans le tableau ci-dessous.

3.

Evaluation sommative

A. S'assurer que de grands volumes de données peuvent étre traités rapidement

B. S'assurer que le contenu nuisible est correctement identifié

C. S'assurer que l'entreprise de médias sociaux génerera le plus d'argent possible

Objectif : Décrire les étapes du cycle de vie d'un projet d'lA
Mettez dans le bon ordre les étapes du cycle de vie d’'un projet d’lA. Les deux premiers sont déja
mis dans l'ordre pour vous :

4.

A. Evaluation du modéle

B. Explication du modéle

C. Préparation des données
D. Test du modele

E. Entrainement du modele
F. Définition du probléeme

FC,..

Objectif : Décrire les étapes du cycle de vie d'un projet d'lA

5.

Lors de la création d'un modele de classification, laquelle de ces propositions fait partie de

I'étape de « préparation des données »? Une seule réponse possible.

A. Calcul de la précision du modele

B. Nettoyage des données

C. Préparation d'une fiche de modéle

Objectif : A l'aide d'une fiche de modéle, évaluer un modeéle d'apprentissage automatique

6.

Lequel des énoncés suivants décrit le mieux l'objectif d'une fiche de modele?

A. Les fiches de modeles aident les développeurs et développeuses ainsi que les utilisateurs
et les utilisatrices d’applications a évaluer s'il convient ou non d'utiliser un modele
d’apprentissage automatique dans leur produit.

B. Les fiches de modele décrivent les caractéristiques techniques des modeles et ne doivent
pas étre divulguées au grand public.
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Objectif : Décrire ce qu'est une approche de conception centrée sur les utilisateurs et les utilisatrices
7. Parmi les propositions suivantes, laquelle décrit le mieux l'expression « centré sur les utilisateurs
et les utilisatrices »?

A. La conception « axée sur l'utilisateur » consiste a créer un outil d'lA pour résoudre un
probléme existant.

B. La conception « centrée sur les utilisateurs et les utilisatrices » consiste a développer
des technologies d'lA créatives, puis a identifier les utilisateurs et les utilisatrices que le
systeme peut aider.

C. La conception « centrée sur les utilisateurs et les utilisatrices » consiste a créer des
applications d'lA trés attrayantes pour l'utilisateur final, ce qui l'incitera a les utiliser.

Objectif : Expliquer pourquoi un systeme d'apprentissage automatique peut permettre de résoudre
votre probleme

8. Les affirmations suivantes sont-elles vraies ou fausses?

L'apprentissage automatique est une méthode appropriée pour résoudre un probleme lorsque...

Vrai / Faux

... le systéme génere des prédictions basées sur de nouvelles données d'entrée.

... le systéme prédit les étiquettes en identifiant des modeles dans les données.
La rédaction de regles pour les décrire par des humains prendrait trop de temps.

... un humain doit pouvoir comprendre comment un systeme est parvenu a un résultat. Le
systeme doit utiliser des regles de type « si..., alors... » compréhensibles par un humain.

Objectif : Décrire les seuils de confiance et a quoi ils servent
0. Quelle proposition décrit le mieux ce qu'est un seuil de confiance?

A. Les seuils de confiance aident les développeurs d'apprentissage machine a déterminer

les prédictions a accepter : les prédictions dont le score de confiance est inférieur au
seuil sont ignorées.

B. Un seuil de confiance est une valeur définie par le modele d'apprentissage automatique
en fonction de la précision moyenne du modele.

Objectif : Démontrer comment se mesure I'exactitude d'un modéle d'apprentissage automatique (AA)

10. Si un modele d'apprentissage automatique génére un score de confiance de 100 %, est-ce que
cela signifie que la prédiction est absolument correcte?

A. Oui
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B. Non

Objectif : Démontrer comment se mesure I'exactitude d'un modéle d'apprentissage automatique (AA)

11. Un score de confiance est-il une mesure de la précision d'un modele d'apprentissage automatique ?

A. Oui

B. Non

Objectif : Démontrer comment se mesure I'exactitude d'un modeéle d'apprentissage automatique (AA)

12. Un modele d'apprentissage automatique destiné a classer des images d'articles recyclables est
en cours de développement. Les résultats des tests sont les suivants :

Les données sont-elles correctement | Score de
étiquetées? (Oui/Non) confiance
Oui 81 %
Oui 67 %
Non 16 %
Oui 93 %
Non 30 %
Oui 91 %
Oui 77 %
Oui 90 %
Non 89 %
Oui 70 %
7
Exactitude = : x 100
Nombre total de prédictions
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Partie A : La formule pour calculer I'exactitude d'un modéle est indiquée plus haut. Parmi les propositions
suivantes, laquelle devrait remplacer le point d'interrogation?

A. Nombre de prédictions d'étiquettes correctes

B. Nombre de prédictions correctes ET au-dessus du seuil

C. Nombre de prédictions d'étiquettes incorrectes

Partie B: Le seuil de confiance est de 75 %. Quel est le degré d'exactitude du modele? Donnez votre
réponse sous forme de pourcentage.

Espace pour le calcul :

Réponse :

Objectif d'apprentissage : Identifier des renseignements qui permettraient d'évaluer un modéle
d'apprentissage automatique

13. On vous a demandé d'évaluer la fiabilité d'un modele prédisant la propagation des feux de forét
dans votre région. De quels éléments devez-vous tenir compte?

A. Le seuil de confiance défini par le développeur

B. Les compétences techniques nécessaires pour mettre le modele en ceuvre

C. Le temps consacré a I'entrainement du modele

Objectif d'apprentissage : Identifier des renseignements qui permettraient d'évaluer un modéle
d'apprentissage automatique

14. Parmi les informations suivantes, quels sont les deux renseignements qui figureraient sur une
fiche de modele?

A. Le score de précision du modele

B. Tout biais connu dans le modeéle

C. Le temps consacré a I'entrainement du modele

D. Les compétences techniques nécessaires pour utiliser le modéle dans une application
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